METODICKE POZNAMKY

k uskutecnéeni skolniho projektu

Par slov na iivod

Predlozené metodické pozndmky maji prispét k uspésné realizaci Skolniho projektu se zamérenim na
environmentdlni vzdéldvdni. Navazuji na Metodické pozndmky ke Skolnim projektiim environmentdlni
vychovy, které jsou vénovdny obecnym zdsaddm projektového vyucovdni, jeho formdm a fdzim, odkazuji
na dalsi zdroje informaci. Druhd cdst pozndmek nabizi k jednotlivym fdzim projektu konkrétni aktivity
do vyuky. Odkazuje se také na podrobny popis vybranych cinnosti v Metodickych pozndmkdch ke
Skolnimu vyletu krajinou.

Pouzité pojmy
v Skolni projekt

Skolnim projektem je myslena vyukova ¢innost, ktera je uskuteénéna v nejvétsi mozné mire podle
zasad projektového vyucovani.

v projektovy zameér

Vyrazem projektovy zamér je oznacen predmét/problém k feSeni, ktery Zaci na zacatku Skolniho
projektu pojmenuji a vyberou si jej k feeni. V ramci projektu Skola srdce regionu se Zaci
zpracovanim projektového zdméru (napt. vytvoreni bylinkového zdhonu na vefejném prostranstvi
obce) a jeho prezentaci zapoji do vyhlasené souteze. V piipadé zajmu je mozné navazat na samotnou
realizaci projektového zaméru, zaleZi na okolnostech a mozZnostech ¢i potrebé financovani.

V pripad¢ dotazi, pripominek se prosim obracejte na Lenku Prunerovou a to bud e-mailem na adresu
prunerova@ametyst21.cz nebo telefonicky na ¢islo 737 406 888.

JEDNOTLIVE FAZE PROJEKTOVE VYUKY

1. ZAHAJENi (ZACATEK PROJEKTU, HLEDANi MYSLENEK)

Motivace

Na zacatku Skolniho projektu je zadouci zaky pro planovanou ¢innost motivovat. Vyuzit mizeme
komunitni kruh (viz Metodické pozndmky ke skolnimu vyletu krajinou), jehoz tématem bude
spokojenost Zak se Zivotem v obci a pojmenovani piipadnych problému. Povidani miZeme podporit
rozprostrenim riznych fotografii doprostied kruhu. Je vhodné vyuZit fotografii, které Zaci poridili
b&hem Skolnich vyletii nebo jindy v obci, pti prilezitosti fotografické soutéze. Dalsi moznosti je zadat
zakim domaci ukol, pii kterém (tfeba i za pomoci rodi¢i) vyberou své nejvic oblibené a nejméné
oblibené misto v obci. Ke kazdému z nich formuluji dvé az tfi véty, které odlvodni vybér. Pri nasledné
diskuzi hledame dtivody pripadnych problém?, se zaky mluvime o tom, zda je moZzn¢ situaci zménit.

Tvorba projektového tymu

Na zacatku je vhodné se zaky hovorit o tom, Ze je ¢eka spolecné reSeni problému, ktery sami vyberou.
Takova situace vyzaduje spolupraci, divéru mezi jednotlivymi ¢leny projektového tymu. Podle
velikosti tridy vytvorime skupiny zakl. V pfipad¢ malotridnich Skol miiZe byt projektovym tymem
cela trida, naopak u triceticlennych tfid je urcit€ vhodnéjsi vytvorit n€kolik mensich projektovych
tymu. Déleni do skupin muiiZe prob€hnout na zakladé rtznych her, kdy ponechame dé€leni ndhodg¢.
Podle zkuSenosti v praci s zaky miZeme naopak vytvorit skupiny zamérn€ s vybranymi zaky, nejlépe
prostfednictvim spoleéné domluvy. Lze také vyuzit nékterou z her, kdy zaci zdmérné déleni
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nepostiehnou (viz Metodické pozndmky ke Skolnimu vyletu krajinou). Naméty na hry k de€leni do
skupin (viz Metodicky list Skupinovd prdce). V tomto metodickém listu zaroven najdete tipy na
principy prace se Zaky ve skupinach, na vhodnou velikost skupin a dal$i souvisejici témata.

Pro podporu dobré atmosféry ve vytvorenych skupindch nebo v celé tiidé zaradime na zacatku
sepsani jmen vSech ucastniki skupiny. Pokud vyuZijeme pro realizaci celého Skolniho projektu plakat
(viz kapitola Vstup), mlizeme napsat jména na okraj plakatu nebo skupinu graficky znazornime
postavickami — zastupiteli obce, do jejichz roli se Zaci pokusi vzit. Dale jména mohou byt vepsana
v jednotlivych listech spole¢ného stromu atp. Pro posileni spoluprace zaky vyzveme, aby ke svému
jménu pripsali jednu svoji dobrou vlastnost / schopnost / dovednost, kterou povazuji za pfinosnou
pro pracive svém tymu.

Predevsim u starSich zaklh mzeme prid€lit jednotlivym ¢lentim projektového tymu konkrétni roli
podle jeho schopnosti. Pfednostné doporucujeme fesit roli vedouciho tymu, mluvéiho a casomefrice.
Poté postupujeme k rolim specialistli, naptiklad matematika pro tvorbu rozpoc¢tu nebo zahradnika
pro vybér bylin, je-li pfedmétem realizace bylinkovy zahon, zélezi na obsahové néplni vybraného
projektového zaméru. Role v tymu doporucujeme reSit podrobnéji ve fazi vstup, poté co vznikne plan
aktivit ve vybraném projektovém zameéru.

Scrabble se jmény

Princip hry: propojeni vSech jmen

Velikost skupiny: 10 az 35

Cas: 3 az 10 minut

Pomiuicky: arch papiru, tuzky

Ucitel/vedouci jiz vytvorené skupiny napiSe své jméno doprostred papiru velkymi tiskacimi pismeny.
Ostatni acastnici pripisuji jeden po druhém sva jména svisle nebo vodorovné tak, aby byla vzdy
spojena alespon jednim pismenem s okolnimi pismeny. Na zavér mizZeme arch vyveésit.

Kazdy projektovy tym si miiZe vytvorit své logo, motto, vyrobit svého maskota, zalezi, kolik ¢asu
muzZeme prvni fazi Skolniho projektu vénovat. K podpore spoluprace doporucujeme vyuZit také
nekterou z teambuildingovych aktivit. NiZe je uveden jednoduchy priklad hry vedouci k podpore
spoluprace ve skuping.

Pocitam s tvoji pomoci

VSichni se postavi do kruhu, zaviou o¢i a kazdému bude na ¢elo umisténo néjaké ¢islo. Potom se jesté
v prostoru promichaji. Pak oteviou oc¢i a budou se snazit beze slov vytvorit trojice tak, aby jejich
soucet ¢isel daval 100. Cisla postupné obménujeme.

Prevzato z http://pf.ujep.cz/~blaha/dphksp01.htm

Hledani namétu

Hledani ndméta miZe probihat nejriznéj$imi zpisoby. Zasadni ovSem je, aby ndmeéty pro projektovy
zamér (vybrany problém k feSeni v nasi obci) co nejvice vznikaly na zakladé ¢innosti zakud. K ¢asto
vyuZivanym zplsoblm patii riizné tvorivé metody jako jsou brainstorming (ve variantach brainpool,
brainwraiting) nebo myslenkova mapa (viz Metodické pozndmky ke skolnimu vyletu krajinou).

Brainstorming

Jedna se metodu ,,boureni mozka“, pti které vznika mnozstvi nejriznéjsich napadl pro pozdejsi
posouzeni. Pro uziti metody plati n€kolik zadkladnich pravidel: ndpady se vyjadiuji astné a vétSinou se
zapisuji, jsou prijimany vSechny navrhy, jde o kvantitu navrhl, neni dovoleno navrhy hodnotit,
navrhy jsou predmétem tzv. spole¢ného vlastnictvi navrhi a lze je kombinovat a upravovat.

Podrobnéji viz Metodické pozndmky ke Skolnimu vyletu krajinou.
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Brainpool

Méné obvyklou obdobou brainstormingu je metoda nazvana brainpool, jejiz hlavni vyhodou je, Ze se
pfi ni projevi myslenky a nazory viech uéastnikd. Také spo¢iva v principu asociace. U¢astnici maji za
ukol zapsat na papir své mySlenky, napady ke stanovenému tématu. Poté, co povazuji svilij vycet za
vyCerpany, poloZi svij papir na stil, odkud si jej vezme n€kdo jiny, ktery si jej piecte a pripoji své nové
vlastni myslenky. Dale Ize postupovat jako u brainstormingu.

Brainwriting

ZjednoduSené reeno lze rict, Ze metoda brainwriting je psanou podobou metody brainstorming.
Kazdy z ucastnikl zapiSe na papir dohodnuty pocet navrhii na feSeni daného problému. Vyhodou je,
Ze v ramci anonymni metody brainwriting se mohou plné vyjadrit i uzavieni a ostychavi jedinci, ktefi
béhem metody brainstorming zlstavaji pasivni.

Jednou z variant také miZe byt prace s obrazky nebo fotografiemi. Vyuzit miiZeme obrazovy material
propagacnich tiskovin obce, staré fotografie z kronik nebo fotografie ziskané béhem Skolniho vyletu.

MUj obrézek

Princip hry: vyjadieni nalady obrazkem
Velikost skupiny: 5 az 30 zaka

Cas: 15 az 45 minut

Pomiicky: 30 aZ 50 raznych obrazka

Ucitel prinese hromadu obrazkli obce a jejiho bezprostiedniho okoli (pohlednice, fotografie,
informac¢ni materialy obce, kopie obrazka z kroniky atp.). Obrazky rozlozi na zem. Kazdy Zak si
vybere ten, ktery podle néj nejlépe vystihuje jeho momentélni pocity. Pak jsou vSichni vyzvani, aby
svou volbu odtvodnili a uvedli, co o nich obrazek vypovida. To by m€lo byt spojeno s podnéty od
ucitele, napft. vyber si obrazek, ktery odrazi tvlij souc¢asny pocit ve skupin€; vyber si obrazek, ktery
predstavuje tvlij vztah k tématu. U nejmensSich deti zjednoduSime zadani na ,,obrazek, ktery se ti
libi/nelibi, fekni ndm, pro¢ sis vybral prave tento®.

Hledani namétd nemusime z0Zit pouze na hledani mezi ¢leny projektového tymu. Ve Skole mizeme
dat k dispozici schranku, ke které vyrobi zZaci informacni plakat (predstaveni projektu, piipadné
otazky), do schranky pak ostatni Zaci vhazuji své podnéty k problémim v obci, odpovedi, vzkazy.
Dalsi mozZnosti je zvefejnéni uzsiho vyberu problémi v obci, ostatni Zaci Skoly pak hlasuji pro néktery
z nich (napriklad puntikem na plakat, hlasovacim listkem do schranky atp.).
Dalsi obcany mlZeme zapojit také prostiednictvim stru¢ného dotazniku, ktery se Zaky vypracujeme.
Dotaznik mohou vyplnit jejich rodi¢e, prarodice, miZeme jej nechat v mistni knihovné na obecnim
uradé apod.
Tipy ke zpracovani dotazniku:
v Priprava dotazniku pro rodic¢e a znamé ,,Co se jim nelibi a chtéli by zménit v oblasti Zivotniho
prostredi mista, kde Ziji?“
v Na zacatku dotazniku v nékolika vétach vysvétlime, ¢eho je dotaznik soucésti a jak bude
vyuZzit.
v Doporucujeme zaradit tzv. uzaviené otazky (otazka, u které voli dotazovany nékterou
z nabidnutych odpovédi, jednoduché ano — ne, volba ze §kaly) i oteviené otazky, kde se tazatel
vyjadiuje volné.
v Dotaznik pripravujeme co nejkrat$i a srozumitelny, dotazovanym se lépe odpovidd na
konkrétni dotazy k vybranému problému.
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Volba tématu

Poté co se zaky shromazdime dostate¢né mnozstvi naméth k vybéru projektového zaméru,
pristoupime k hodnoceni zavaznosti problémd. Uplné nejjednodussim zpisobem je sepséani
vytipovanych problémii na jeden list. Z4ci dostanou prislusny pocet hlasti (doporu¢ujeme jeden az
tri). Pomoci puntiku nebo jiné znacky (vyuzit mizeme napriiklad i barev semaforu ¢ervena = proti,
oranzova = nevyjadruji se, zelena = pro) se zaci vyjadii k vybéru tématu. Lze také usporadat hlasovani
podobné skutecnym volbam. Spolu se Zaky pripravime hlasovaci listky, volebni mistnost, komisi atp.
a simulujeme priabéh voleb. Vitézny problém se stava projektovym zameérem.

U zaka druhého stupn€ vam nabizime metodiku Vybirdme problém. Také mizZeme k volbé tématu
vyuzit jednu z diskuznich technik tzv. diamantové razeni. Pro tuto techniku je tieba vytipovat devét z
navrhovanych problémi k rfeSeni a pripravit jejich stru¢nou charakteristiku resp. diivody, pro¢ by
meély byt feSeny. Do piipravy téchto karticek také zapojime co nejvic Zaky.

Diamantové razeni

Zpracovdno na zdkladé aktivity Jana Cincéery —viz doporucend literatura.

Je jedna z diskuznich technik, ktera slouZzi k vyméné nazoru ve skupiné, nuti diskutujici k nalezeni
shody. Muze slouzit k rozb&hnuti diskuze, Zaci si v mensich skupinach vyzkousi formulovat své
nazory/napady, snaz se prosadi a pripravi se na dalsi diskusi v ramci celé skupiny.

Zaky rozdélime do skupin od dvou do ¢tyr lidi. Kazda skupina ma za ukol v omezeném Case seradit
nabidnutych devét tvrzeni (v nasem pripadé problémt navrzenych k feSeni) do nésledujici struktury.

zcela souhlasim

souhlasim s vyhradami |
prjimam | I
prijimam s vyhradami I I

nepijimam I

Na zavér vSechna tvrzeni od vSech skupin sefadime do této struktury a najednou, abychom mohli
porovnat, ve kterych se Zaci shoduji. PredevSim se star$imi zZaky diskutujeme o tom, ve kterych
poli¢kach nalezneme nejvetsi shodu ve vybéru problémi k feSeni. Pokusime se je pojmenovat.

Pro tento projekt: Z problém?, které byly vybrany do ,,souhlasim®, hlasovanim vybereme jeden, se
kterym budeme dale pracovat.

Poté co je vybran konkrétni problém k reSeni, tj. je zvolen predmét projektového zameéru, zverejnime
jej na viditelném misté ve tridé i ve Skole. Neopomeneme vymyslet srozumitelny nazev, formulaci
projektového zameru.

2. VSTUP (UVEDENI A PLANOVANI PROJEKTU)

Po vybéru tématu se se zaky zamefime na formulaci cild zvoleného projektového zadméru a pripravé
planu aktivit. Na zakladé planu aktivit se vénujeme praci s projektovym tymem, zejména pridéleni
roli.

Formulace cilu ze strany udéitel(/zaku

S nejmlad$imi détmi formulujeme cile jednoduchym zptisobem. Doprostred velkého papiru (tabule)
napiSeme nazev projektového zameru. Spolecné sbirdme tzv. kliCova slova, ktera jsou pro obsah
projektu podstatna (naptiklad u projektového zdmeru ,Vycistime obec od odpadkd.“ se mohou
objevovat klicova slova: odpadkové koSe, tfidéni odpadt, sbérny dvir, cedulky, motivace ob¢ant
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apod.). S vyuzitim sebranych kli¢ovych slov sestavime se zZaky vétu popf. nékolik vét, které vystihnou
cil popt. cile zvoleného projektového zaméru (napiiklad ,V obci je dostatek odpadkovych ko$u.“,
,Vsichni vi, kam odpad patii.“, ,,Lidé chtéji obec bez odpadku.)

U starsSich déti se vénujeme formulaci cilti podrobnéji. Miizeme vyuzit techniku SMART. Podle
této techniky je cil:

S = specificky: Rika mi cil pfesné, co musim udélat, abych byl tispésny?

M = méFitelny: Rik4 mi cil, jak zméFit vysledek?

akceptovatelny: Mohu j4, ale i ostatni lidé, kterych se to tykd, pfijmout tento cil jako svij

A= . by g
vlastni — ztotoznit se s nim?

R = realny: Jsou cile podnétné a jsi presvédcen, Ze je mizes splnit?

T = terminovany: Dokdy to musim udélat a kdy se to zkontroluje?

(zpracovdno na zdkladé textu z http.//www.attri.cz/)

Formulované cile pripiSeme ke zverejnénému nazvu projektového zameéru ve tride€ nebo ve Skole, aby
byly v priibéhu celého projektu vSéem na o¢ich. Béhem reseni dalSich fazi se k cilim ob¢as vracime.

Priklady formulaci cil& projektového zadméru:
Hlavni cil:

v Chceme mit obec bez povalujicich se odpadka.
Diléi cile:

v Lidé tridi odpad.

v Vobcije dostatek odpadkovych kost.

v Lidé odhazuji odpad do kosi.

v Lidé vytvari méné odpadu.

Vznik planu aktivit

Tvorba plakatu
Jako metodu, kterd ndm v prabéhu projektu poslouzi k prohloubeni a opakovani ziskanych
informaci, prozitych ¢innosti, miZeme pouzit plakat. Plakat se stane zaznamovym archem po celou
dobu realizace. Pti praci s mlad$imi ucastniky vyuZzijeme k zdznamu raznych informaci jednoduché
symboly, ikony nebo jina graficka vyjadreni.
Ukazkové tipy do obsahu plakatu:

v naokraj plakatu se zapisi vSichni zaci, kteri se projektu ucastni;
zapiSeme datum/hodinu a zah4jeni/ukonceni projektu;
béhem projektu si Zaci vymysli sami motto, které je programem bude provazet;
pozdéji barevné oznacime jména zaki tak, jak je rozdélime do pracovnich skupin;
fotografie (dodavame nejlépe pribézné nebo pozdeji po skonceni);
zaznamename pravidla chovani pri realizaci projektu celkové/pravidla fungovani ve skuping;
na plakat vytvarime postupné slovnicek cizich pojmu;

R X X X X <

spolecné se zaky sestavujeme ¢asovy harmonogram projektu.

Projekt: ,Skola - srdce regionu” | CPKP zépadni Cechy, Ametyst, MAS Aktivios (2012)




Na zaklad¢ vytvoreného planu aktivit zpfesnime rozdéleni roli a tkolt ve skupinach, se zretelem na
obsah projektového zaméru. Zejména role specialistli (viz Tvorba projektového tymu) vztahneme na
obsah. Na zacatku je dobré si se zaky vyjasnit napln jejich roli. Pokud se rozhodneme zakam
pridélovat role, nezapomeneme je pridélit vSem. Bereme ohled na individualni schopnosti zaka,
vybér role by m¢l byt dobrovolnou zaleZitosti. Pokud je projektovym tymem cela tfida a je to vhodné
vzhledem k poctu zakli, mizZeme vytvorit jednotlivé pracovni skupiny, které budou mit na dil¢i ukoly
(napriklad dokumentovani pribéhu projektu). Personalni zajiSténi realizace Skolniho projektu
muZeme podpofit vyhldSenim tzv. poradcd. Poradce jmenujeme z rad ucitell, rodicd, zastupitela
obce nebo izakd skoly. Poradce vyhledame a oslovime podle obsahu projektového zaméru. Zaci je
mohou domluvenym zptisobem (e-mailem, osobni setkani) kontaktovat a konzultovat s nimi reSeni
problému, zejména pak pribéh Skolniho projektu ve fazi tfi. Seznam poradci spolu s podminkami,
kdy je vhodné je oslovit a jakym zptGsobem, zZdkim poskytneme bud do kazdé skupiny nebo vyvésime
na pristupné misto.

3. PROVEDENI (PROVEDENIi PROJEKTU, DOPROVODNE AKTIVITY)

Realizace naplanovanych aktivit

V ptipad¢ naseho projektu je faze realizace vénovana rozpracovani projektového zameéru tak, aby byl
pripraven pro prezentaci ostatnim (ve vyhlaSené soutéZi) a pro pripadnou realizaci. Realizaci
predstavuje prace na feSeni problému: seznameni se s podobnymi problémy, navrhy reSeni, tvorba
planu krokt vedoucich k realizaci a priprava prezentace.

Pro rozpracovani projektového zaméru se zaky prvniho stupné doporucujeme vyuzit metodiku
Jablori pro nasi obec. U druhého stupné vam nabizime k vyuziti metodiku Pldnujeme rfeseni. Zajimavy
zpusob planovani nabizi také Dilna budoucnosti. Jeji podrobny névod na realizaci naleznete na:
www.ekoskola.cz/download/3/642/Dilna%20budoucnosti.doc

Vsechny tfi metodiky by mély zaky dovést k podrobnému rozpracovani vybraného projektového
zameru, aby byl pripraven k prezentaci a pripadné realizaci.

K rozpracovani lze také vyuZzit metodiku problémového vyucovani, tu je vhodné skloubit jiz
s celkovou realizaci projektu. Prostfedkem problémové metody vyuky je individualni nebo skupinové
feSeni praktického problému. Zadani (problém k feSeni) vychazi z realné situace a melo by zaujmout
a motivovat zaky k jeho feSeni. Prikladem pro environmentalni problémy v obci je ,,Na tzemi obce se
nachazi cela rada cernych skladek®.

Reseni problému probiha v nasledujicich fazich:

Identifikace — uvédomeéni si existence problému, ve vyuce ¢asto vymezuje ucitel ve spolupréci s Zaky,
stanoveni problému miiZe byt zdrojem motivace

Analyza — Zaci si uvédomuji zakladni fakta a souvislosti daného problému

Vymezeni problémové otazky — navazuje Gzce na analyzu problému, je vymezena otazka k feSeni
Stanoveni hypotéz — hledani vhodnych postupt a moznych feseni

Ovérovani hypotéz — ovéreni platnosti hypotéz, nevede-li zddna k reSeni, vracime se zpét k jejich
formulaci

Vysloveni zavéru, vyreseni problému — je stanovena spravné hypotéza a je ovérena

zpracovano dle http.://'www.infogram.cz/article.do?articleld=1518

Nedilnou soucésti realizacni faze je pribézna dokumentace probihajicich krokd. Muze byt reSena
rolemi v tymu/jednotlivych pracovnich skupinéch, roli fotografa, reportéra, archivare apod.

Je mozné vést zdznamy o prubéhu Skolniho projektu v kronice k tomu urcené, d€lat struéné zapisy
z projektovych setkani apod.
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4. Prezentace (prezentace vysledkid projektu)

Tato faze je vénovana prezentaci rozpracovanych projektovych zamérd. V nasem projektu se jedna
o pripravu projektu pro soutéZ. Prezentace mlZe probihat riznou formou, jinak bude vypadat pfi
souteZi a jina bude, kdyZ budeme predstavovat projektovy zamér ostatnim Zakim Skoly nebo rodicim
¢i zastupitelim obce za uc¢elem ziskani finan¢ni podpory pro realizaci. Ve $kolnim projektu vyuZijeme
nejlépe kombinaci nékolika forem predstaveni projektového zdmeru, jisté se neomezime pouze na
jednu cilovou skupinu. Vhodnou soucésti pfipravy na prezentaci projektu je tvorba loga projektového
zameru, motta / reklamniho sloganu. U nékterych forem prezentace projektového zameru (diskuze,
prezentace pied publikem) mizeme nabidnout k nahlédnuti také dokumentaci z prib&hu projektu.

Pri pripravé prezentace vyreSime nasledujici otazky:

Pro koho je ur¢ena? — zZaci ostatnich Skol zapojenych do projektu, Zaci Skoly, rodice, Sirsi verejnost,
zastupitelé obce

Co je ucelem prezentace? — piedstaveni projektu, nalakani dalSich spolupracovnikd, ziskani
finan¢ni podpory, prezentace pri soutézi atp.

Kolik ¢asu na prezentaci mame? — je jednorazova, bude nékde voln¢ piistupna

Jaké prostredky jsou pro prezentaci k dispozici?

Mozné formy predstaveni projektového zameéru:

vyuziti plakatu z prabéhu projektu, z realizace Jabloné pro nasi obec;
prezentace v pocitaci;

hrana reklama;

vytvarné zpracovana reklama (kolaz, komiks);

novinovy ¢lanek v mistnim tisku, ve Skolnich novinach;

4
4
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v nasténka ve Skole, v mistni knihovn¢, na Grad¢;
v otevreny dopis starostovi, zastupiteliim;

v prezentace spojend s diskuzi;

v vystava fotografii z priibéhu realizace;

v internetové stranky Skoly nebo obce;

4

pozvanky na setkani spojené s prezentaci projektu.

Doporucujeme, aby se prezentace projektového zaméru postupné ucastnili vSichni zZaci, ktefi se
podileli na jeho zpracovani. Zaky zapojime do takové formy prezentace, ktera je jim blizka.

5. Hodnoceni (hodnoceni projektu, pripadné pokracovani)

Pred zav€reCnym hodnocenim Skolniho projektu je tfeba spole¢né se zaky pripomenout ¢innosti
vramci projektu. Pfipomenuti jiz ¢astecné probéhne formou prezentaci, podpofit jej mizZeme
napfiklad pomoci hry ,,filmové poli¢ka“.

Filmova policka

Pomoci filmovych policek si spole¢né se Zaky pripomeneme prabéh realizace Skolniho projektu.

Dil¢i cil: Zaci si pripomenou probehlé ¢innosti

Organizace: ve skupinach, v lavicich

Pomiicky: karty s nazvy aktivit, popf. $ntra a koli¢ky na jejich poveSeni

Obsah: Zaky rozdélime do skupin nebo dvojic, podle mnozstvi filmovych poli¢ek, které vybereme.
Filmova policka predstavuji karty formatu A4, kde je nadepsadn ndzev aktivity a jeji strucna
charakteristika. Zaci ve skupin€ na kartu nakresli jednoduchy obrazek (ikonu), ktery charakterizuje
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probéhlou ¢innost. Pod obrazek napisi pomoci jednoduchych hesel, co si z této ¢innosti pamatuji
(znalosti, pocity, zazitky). Vznikla policka mizeme vyvésit na zed s napisy nebo na zvlastni $itiru
pomoci kolicka. Poli¢ka se budou hodit pro zavérecné hodnoceni.

K hodnoceni Skolniho projektu je vhodné vyuZzit kombinace vybranych metod cilené zp€tné vazby.

sV Vs

http://labyrint.ametyst21.cz/index.php/ke-staeni/cat_view/38-metodicke-listy, kde jsou shrnuty
principy metody a piiklady aktivit.

Dort

Diléi cil: zaci hodnoti jednotlivé ¢innosti pomoci puntika

Organizace: ve trid¢

Pomiicky: plakat, tuzky

Obsah: Na velky plakat nakreslime velky kruh, ktery rozdélime na ¢tyti, Sest €i vice stejn€ velkych
dortovych kousku. Kazdému kousku priradime jedno téma. Potom vSechny vyzveme, aby dilky dortu
zhodnotili nakreslenim puntiku. Puntik nakresleny doprostred je nejpozitivn€jsi, na okraji nejvice

negativni. Zjistime tak hodnoceni jednotlivych oblasti celou skupinou. Prednosti metody je jeji
anonymita, vSichni se shluknou pted dortem a ,,puntikuji®.

Pohlednice

Zaci hodnoti priibéh §kolniho projektu pomérné volné, pomoci zformulovani zpravy.
Dil¢i cil: Zaci se volné vyjadiuji k probéhlému Skolnimu projektu

Organizace: Zaci pracuji individualn¢ v lavicich

Pomiuicky: pohlednice, zndmky, tuzky

Obsah: Ucitel da viem zakam dveé az tfi pohlednice. Kazdy napiSe nékomu, koho zné a kdo je mu
blizky. NapiSe, co bylo na Skolnim projektu / konkrétni hodin€ nebo aktivit€ obzvlast dilezité a co se
naucil. Sdm se pak muize rozhodnout, jestli pohledy opravdu poSle.

Obména: Pohledy si piSou Zaci sobé navzajem.

Soucasti hodnoceni muize byt také sbér pland do budoucna, které se mohly na zakladé realizace
Skolniho projektu nové objevit. Ke sbéru ndpadli mulzZeme pouZzit vySe popsané metody
brainstormingu, mySlenkové mapy, pokud jsme tak nepouzili pfi projektovém zaméru i dilnu
budoucnosti. V idealnim piipadé naplanovany projektovy zamér spolu se zZaky realizujeme. Financni
podporu lze ziskat od obce, priznivci Skoly, podat projektovou Zadost v ramci nékteré z vyhlaSenych
projektovych vyzev, ziskat materialni podporu od rodicu ¢i firem. Pfipravu projektové zadosti muzete
konzultovat s Centrem pro komunitni praci nebo Ob¢anskym sdruzenim Ametyst.
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V rédmci projektu ,Skola - srdce regionu” vydalo Centrum pro komunitni praci zapadni Cechy ve
spolupraci s Ob¢anskym sdruzenim Ametyst a MAS Aktivios. Partnerem projektu je \olkshochschule im
Landkreis Cham e.V.
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